IRC des Rollenspiels
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Der oder das IRC (Internet Relay Chat) ist ein weit verbreitetes Chatsystem und stellt den primaren
Austragungsort des Rollenspiels dar. Der Begriff wird daher auch als Synonym fiir alle Rdume (,Channels®),
die zum Rollenspiel gehdren, verwendet. Ein IRC-Netzwerk besteht tiblicherweise aus mehreren miteinander
verknupften IRC-Servern, die verschiedene Raume zur Verfigung stellen. Da ein einziger IRC-Server bereits
fir das Betreiben eines IRCs ausreicht, sind die Begriffe ,IRC-Netzwerk® und ,IRC-Server* oft
gleichbedeutend. Das Verbinden zum Netzwerk und die Kommunikation selbst erfolgen Uber einen
sogenannten IRC-Client. Dieser ist somit Grundvoraussetzung fir die Teilnahme am Rollenspiel.

1 IRC-Tutorial
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Ein Video zum Einrichten des IRC
im Client Pidgin findet man hier und
eine generelle Vorstellung hier.

2 Netzwerk, Server
und Raume

Die Raume (auch ,Channels) im
IRC reprasentieren die
verschiedenen Handlungsorte des
Rollenspiels. Sie sind im IRC-
Netzwerk von ST-City unter der
Adresse irc.st-city.net zu finden.
Diese besteht z.B. aus den Servern
Romulus und Coruscant, welche
auch direkt mit romulus.st-city.net
oder entsprechend coruscant
anstatt romulus zu erreichen sind.

Uber ipv6 sind die Server tber den
Verteiler irc6.st-city.net oder mit
entsprechender Clientkonfiguration
auch dber den direkten Url zu
erreichen.

Die Server ermoglichen auch eine Verbindung mit SSL. Diese geschieht allerdings tber Port 6697.
Eine Auflistung aller R&ume eines IRC-Netzwerks erhalt man durch Eingabe des ,/list*-Befehls:
Code

/i st

2.1 NickServ

ST-City besitzt einen Nickname-Service, bei dem man einen Nick registrieren kann. Dies ermdglicht viele
zusétzliche Funktionen. Weitere Informationen dazu erhalt man im ST-City-IRC mit dem Befehl:

Code

/msg NickServ help

Verkirzt kann man auch schreiben:

Code

/I'ns hel p

2.2 Spieleinheiten

Derzeit haben wir zwei Einheiten, die unter den folgenden Channels zu finden sind:

e #USS_aurora
e #uss_roddenberry

2.3 Sonstige Raume
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#sf-casino — Casino, Inplay-Treffpunkt fir alle
#sf-lcars — Offplay-Chat

#sf-akademie — Sternenflottenakademie
#sf-seminare — Seminarraum

#strs-sfc - Konferenzraum Rollenspielleitung

3 IRC-Client

Als IRC-Client bezeichnet man die Software, die einem den Zugang zu einem IRC-Netzwerk ermdglicht. Es
folgt eine Auflistung verschiedener IRC-Clients.

3.1 Windows

e HexChat - (Homepage, Wikipedia-Artikel)
HydralRC — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
Miranda — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
mIRC — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
Trillian — (Homepage, Wikipedia-Artikel)

3.2 Unix/Linux

e Konversation — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
o Kopete — (Homepage, Wikipedia-Artikel)

3.3 Multiplattform

Chatzilla — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
Irssi - (Homepage, Wikipedia-Artikel)
KVIrc - (Homepage, Wikipedia-Artikel)
Opera — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
Pidgin — (Homepage, Wikipedia-Artikel)
XChat — (Homepage, Wikipedia-Artikel)

3.4 Android
* AndrolRC (PlayStore Link)
4 |RC-Befehle

Aufgrund der hohen Anzahl verschiedener IRC-Clients gibt es, auRer dem Eingeben von IRC-Befehlen, keine
einheitliche Vorgehensweisen fiir die typischen IRC-Funktionen und -Aktionen.

4.1 Zum Server verbinden
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Ire.st-clty . de - Konversation

Datel Bearbeiten Einfugen Lesezeichen Einstellungen Fenster  Hilfe

[17:55] [MOTO] - Channels zu schlieBen. .|
[17:55] [MoTE]

|17:55] [MOTDD - Die Adninistratoren behalten sich das Recht ver diese Regeln jeder Zeit wnd
[17:55] [MOTD] - unangskundig: andern zu konnen.

[17:55] [MaTDl

17:55) [MOTDI - Das Verbinden mit
[17:55] [MOTO] - einem Server
[17:55] [MOT] ST-City IRC Tei P

117.52) HE-[F: © ST-CiTy TRC Tean (anglizistisch:
[17:55] [mMoTO] - ~connecten®)
e " of The Day <-...... ™) erfolgt durch
[1F:55] [MOTO] Ende der Message of the Day Eingabe des
|: : Ei‘l [Renutzer] Thers are 70 |..-'.:'|"'. and 40 imdsible on 5 servers ,,/Server"'BefehIS.
[L7:55] [Benutzer] 18 operatoris) online

[L7:55] [Benutzer] 8% channels formed Um also den
[17:55] [Benutzer] | hawve BT clients and 3 sensers Server des

[L7:55] [Benutzer] Anzahl dar Benutzer auf romulus. st-city.net: 87 Maw: 123
|L7:55] [Benutzer] Arzahl der Benutzer im Metzwerk: 110 Max 158

Rollenspiels zZu

[17:55] [296] city-54fo08 3k, dip.t-dialinnet s now yeur disalayed host betreten, gibt man
[L7:55] [Meticel -Glokal- [Random Mews - 12.Jul 2008] Wusstest du, dass du mil fhs request YHOST folgendes in die
ginen YHost anfordemn kannst, sowet diese Domain dir gehanr? . .
[17:55] [CTCP] Wersionsanfrage von Defender empfangen. -] Elngabezelle des
[L7:55] IZ'_I'='|'-.":'-|'.:|r1'-::'|I|.|:_:|-".':|'|f\. .:!:-"»'-:'l";n'.:l':_|r'|' - IRC'CIientS ein:
:"n Aedshirt | » | [_;'j sf-casing |I
ire.gt-city.de | A Iserver irc.st-
—_— [:} - - city.net
Bereil. irc, st-city. de||irc, sl-city.de - Lag: 67 ms

4.2 Betreten
eines Raumes
Mit dem ,/join“-
Befehl kann man

die Raume des
IRC betreten (anglizistisch: , joinen®).

/join #raumname

Bei manchen Clients kann man den Befehl folgendermaf3en abkirzen: /j #raumname

4.3 Nickname andern
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!/s MIRC - [Status: Ens_Thomas[50] [+:d] on ST-City [remules st-citynetb6666]] -0l =|
(% Ae Yiew Favorites Tools Commarcs  Window  Help =% =]
o T G WO ST e ek Py g BT S

current Global Users: 11ZF Max: 1538 :I

ci1ty-R4fhadwsb.dip.t-dialun.net 15 now your displayed host
Den Nickname
(deutsch: * Ens
~Spitzname*)
andert man mit
dem ,/nick"-Befehl. 22:01:23] -Global- [Random Mews - 12.Jul.2008] wWusstest du, dass du mit /ms send Hack deine

Hachricht einem registrierten Nick eine Machricht schicken kannst, wenn er gerad L

/nick nickname

Innerhalb des

Rollenspiels ist die ; * Ens

folgende

Nickname-Syntax :az2] ® Your nick 15 naw Lt_sm
erwilnscht:

Rang_Nachname imick Ltjg Cvans MOl

des | 57-Gly Ene_Tho. | [{discmina
Charakters[Posten] B

Sowohl der Rang

als auch der

Posten werden

hierbei nach der
festgelegten

Konvention abgekdrzt. Beispiel:

Lt_Smith[LWO]

Es ist nicht notwendig, sich in einem Raum zu befinden, wenn man diesen Befehl ausfiihren mdchte. In den
meisten IRC-Clients ist es noch nicht einmal notwendig, mit einem Server verbunden zu sein. So kann der
Nickname bereits vor dem Betreten des Servers geandert werden.

4.4 Personliche Tatigkeiten ausdriicken

Alles, was man im IRC schreibt, wird inplay als gesprochene Worter behandelt. Méchte man Tatigkeiten
ausdrucken, verwendet man den ,/me“-Befehl. Dabei wird der Nickname zum Subjekt des nachfolgenden, in
die dritte Person zu setzenden Satzes. So erzeugt der Befehl ...

Code

/me betritt den Turbolift.

... die Nachricht ...

Code

Lt _Smith[LWJ) betritt den Turbolift.

Die meisten Clients setzen ,/me*“-Zeilen farblich von normalen Nachrichten ab.

45 RPG-Befehle

Die RPG-Befehle sind insbesondere fiir Spielleiter niitzlich, ermdglichen sie es doch, ohne zusétzliche
Fenster Charaktere in eine Mission einzubinden. Haufig werden 2-3 Fenster gedéffnet, um mit den fur die
Handlung notwendigen Charakteren spielen zu kénnen; - der so im Raum online stehende Nick birgt jedoch
eine "Spoiler"-Gefahr. Mit dieser Befehlssammlung, kann der Spielleiter die Teilnehmer stets tUberraschen.
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Code

/ umgebung <#channel > <text> Beschrei bt eine Urgebung

Code

[ er zaehl er <#channel > <text> L&asst den Erzahler etwas erzahl en

Code

/ npc <#channel > <ni ck> <text> L&asst <ni ck> etwas sagen

Code

[ npca <#channel > <ni ck> <text> Lasst <nick> die Aktion <text> durchfihren

Am besten testet man die Funktionen zuvor einmal aus. Um sie zu benutzen bedarf es wenigstens Half-OP-
Rechte (+h), welche man zuvor von einem Channeloperator bekommen muss.

4.6 Query

Ein Query (deutsch: ,Anfrage") ist eine private Unterhaltung zwischen zwei Benutzern eines IRC-Servers.
Nur diese beiden Benutzer kénnen die Nachrichten sehen, die sie schreiben.

Code
/ query ni ckname

Der nickname ist hierbei der Nickname des gewiinschten Gesprachspartners.

5 Weblinks

e Artikel Uber ,Internet Relay Chat" in der Wikipedia
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